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1 ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. ОрганизатороМ мунициПыIьногО турнира <БУМ-техно> между

дошколъными образовательными учреждениями' направленного на

формирование базовых технических и ин}кенерных знаний (логическое

и пространственное мышление, навыки технического творчества) (далее турнир)

""пЪ.r.": 
Управление образования администрации Верхнесалдинского

муниципаJIьного округа, МуниципаJIъное автономное дошкольное

образовательное учреждение <,,Щетский сад Ns4 (Утёнок>) комбинированного

"rдu 
(далее мАдоУ <,Щетский сад J\b 4 <<Утеною>),

1.2. Турнир предполагает участие 9 команд из числа муниципаJIъных

дошколъ"ii* оор*овательных учреждений Верхнесаrrдинского муницип€t'1ьного

округа.
1.3. Заявку в соответствии с

необходимо податъ до 15 октября
приложением J',lb 4 на участие в турнире

2О25 года по электронной почте на адрес

конструкторских способностей
использование разных видов

выявить таJIантливых, одарённых детей, имеющих конструктивное

развиватъ творческие способности, воображение ;

развивать умения детей ан€шизировать и

лидерские качества, самостоятепьностъ,
2.3. Акту€Lльность турнира связана

способа формирования математического
потенциаJIа дошкольников.

3 }rчАстники турнирА

3.1. К r{астию в турнире приглашаются

образовательные организации всех типов и видов,

З.2.Состав команды формируется из 5

образовательной организации.
З.3. В турнире принимают участие

заявки.
3.4. В турнире могут приниматъ участие дети

дошкольных образователъных организаций,

синтезировать,

2 ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ТУРНИРА

2.1. Ifель: создание условий для развития

детей старшего дошкольного возраста через

конструктора.
2.2. Задачи:

видение;

с технологией конструирования как

мышления и инженерно-творческого

муниципальные дошкольные

воспитанников дошкольной

9 команд, которые первые подадут

от 5 до 7 лет, воспитанники



3.5. Команда - участник турнира, готовит домашнее задание (приложение

JS2), название, эмблему и девиз команды,

4ПоРяДокиУСЛоВияПРоВЕДЕнияТУРниРд

4.1. Конкурс IIроводится 28 октября2025 года в 09:30. Прибытие команд

в 9 ч.15 мин.
4.2. Место гIроведения турнира мддоУ <qЩетский сад }Ф 4 <Утёнок>,

Конкурс будет проведен в помещениях детского сада (сбор в музыкutльном зшrе),

+.з. Тур""р проводится в соответствии с установленным регламентом

(приложение Nч1).

5 ЖЮРИ ТУРНИРА

5.1. Жюри формируется из числа специ€lпистов Управления образования

админисТрациИ Верхнесалдинского муниципаJIъного округа.

5.2. Решение жюри оформляется протоколом, является окончательным

и изменению не подлежит.
5.з. оценивание конкурсных заданий IIроизводится по заранее

определенным критериям.

6 ПОРЯДОК НАГРАЖДЕНИЯ

6.1. Итоги турнира подводятся по резулътатам всех заданий, Победитепъ

определяется по наиболъшему количеству набранных баллов.

6.2. Все участЕики получают грамоты, дипломы поощрительные призы,

6 ФИНАНСИРОВАНИЕ ТУРНИРА

6.1. Финансирование турнира производится за счет средств Управления

образования администрации Верхнесалдинского муниципаJIъного округа, а

именно, каждый участник получает грамоту за участие в турнире, победители -

призы и дипломы.



Приложение Jф1

Программа проведенпя турнира <<БУМ-техно>

Тема (Богатыри земли русской>>

сбор и начало в IчIузыкалъном з€Lле

<<Приветствие)> 5 мин
Приветствие и представление команд. Эмблема
команды должна быть представлена из деталей любого
KoHcTD\.KToDa.

Конкурсы для команд:

<<Самые
сообразительные>)

(методический кабинет)
5 мин

На экране демонстрируются задания, направленные на
логику, внимание, мышление - команда, KoTopzUI

перваJI даст правильный ответ (нажимая за звоночек),
полччает бшrл

Конкурс капитанов *
<<Самые

внимательные>
(кабинет

педагога-психолога)

Капитаны выполняют задание кГрафический диктант>
(на листе бlмаги выкладывЕlют дорожку к
оrrределенному герою).,Ща-гrее,

команда собирает из деталей конструктора (заранее

подготовленньтх) того героя, к кому привела дорожка в
задании капитанов. Фото герой (собранного из дета.пей
конструктора) лемонстрируется несколько сек}.нд на
ватмане, команда по памяти его воспроизводит

<<Самые ловкие)>
(командный этап)

(физкультурный зал)
4 мин

Команде нужно построить определённую постройку
(будет известно на месте). Команды выстраиваются,
первый игрок команды по сигнаJIу преодолевает
препятствия (пройти по скамье, подлезть под дугой,
пройти (шо кочкам) и др.), набирает детr}ли в руки
(лежат в контейнере в конце дорожки с
препятствиями), бежит обратно до стола и кладёт

детали. Второй, третий, четвертый, пятый - так же. В
итоге потом каждаJI команда собирает определонную
постоойкч.

<<Замки и башнш>
(музыкальньй зал)

20
мин

Констрlирование модели из любого конструктора по
теме кЗамки и башни>. .Щети заранее готовятся к этому
задаЕию, но моделирование происходит (здесь и
сейчас> (не допустимо приносить готовые модели из
KoHcTplKTopa).



Приложение JS2

Щомашнее задание
<<Баlцни и'замкш>

Моделирование по теме (время выполнения20 минут).

ПостроЙка должна соответствоватъ теме турнирq должна быть выполнеЕа

детъми 5-7 лет непосредственно на мероприятии (готовые работы, IIринесенные

с собой, не засчитываются)
задача команды успеть построить свою поделку и представитъ жюри,

ПредстаВление построеНногО должнО бытъ по времени не более 5 минут,

d
г
1i

:1."



Приложение J\Ъ3

Критерии оценки турнира

Критерии начисления ба.плов:

1 2 3

реализован частично Реа,чизован полностью,
соответствует цели задания

Реа_тrизован полностью,
соответствует цели задания,

высокий уровень
выполнения

<<Приветствие>> Оригина-llьность представления и эмблемы, актуаJIьность,
новизна.

<<Самые сообразительныеD
Учитывается умение детей
быстро дать правильный
команде.

внимательно выслушать
ответ, взаимодействовать

и
в

<<Самые внимательные>>

Капитаны: гIитывается умеЕие внимательно слушать и
ориентироваться на плоскости
Учитьтвается р{ение ToIIHo восrrроизвести постройку по
памяти;

<<Самые ловкие>>
(Работа команды на время) - 4 п,tиtt.,

совместно собрать постройку по
различного набора деталей;

учитывается умение
заданной теме из

<<Башни и замки)

- соответствие теме;
- эстетичность оформления;
- количество объектов;
- техническая сложность объектов;
_ нtlличие (движущихся)) элементов;
- умение работать в команде, распредеJшть между собой
обязанности, помогать друг другу;
- качество презентации работы.



Верхняя Салда

Заведующий

Форма заявки.

Полное наименование организации

м.п.

Приложение J\Гs4

(( ) 2025r.

/ Фио

Jф Содержание Информация
1 Полное наименование у{реждения

2 Название команды

a
J .Щевиз команды

4 Руководитель команды
(ответственное лицо)


